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COMMENCE!* A JOUEIt 


AVANT PE METTRE LA CONSOLE SOUS TENSION 

Ins6rez une carle memoire disposanl de suflisammenl de blocs 
m6moire libres (12 blocs de memoire requls) dans le port 
d'exlension 1 de la manette connectee au port de commands A 

• Connedez le micro, si vous en avez un, au port d'extension 2 
de la manetle reliee au port de commands A. 

• Connectez le clavier, si vous en avez un, au port de commands 

• Apres avoir effected ces operations, mettez la console sous 
tension (interrupteur sur ON). 

APRES AVOIR MIS LA CONSOLE SOUS TENSION (INTERRUPTEUR SUR ON) 

Immediatement aptes le demarrage s'opdre la selection de la frequence (50 Hz/60 Hz) sulvie 

Remarque : si, au bout de 30 secondes, aucune selection n'esl faite, la frequence de SO Hz 
esl aulomaliquemenl sdlectionnee. 

50HZ - SELECTIONNEZ PAL SO 60HZ - SELECTIONNEZ PAL 60 


TEST 

SI le logo do titre apparail sur un lond noir, le jeu peut dtre alfiche en PAL 50 Hz comme en 
PAL 60 Hz. Si le test echoue, le jeu ne fonctionne qu'en PAL 50 Hz, 
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COMMANDED DE BASE 
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COMMANDES DE BASE - SUITE 



SE CONNECTER 

Appuyez sur le bouton Start pour vous connecter 0 Internet depuls 
I'Ocran de litre du jeu, 

Votre Dreamcast compose automatlquement le numdro du 
Foumlsseur d'Acces Internet. 

Si la tentative de connexion echoue. le message PPP 
Negotiating •> (Resolution PPP) s'aftiche en haul a gauche de 
I'ecran. II sera suivl pai - Go to Information centre (Alter au centre d'information) une tols la 
connexion au serveur Otablle. 



INTERRUPTION DU |EU / NOUVELLE 
TENTATIVE DE CONNEXION 

Appuyez sur le bouton Start’ pour afficher le menu Pause. 
SSIectionnez <■ Exit Ring (Quitter Ring) pour vous d6connecter du 
setveur et retoumer 0 1'Ocran de titre. 

Si la tentative de connexion au foumlsseur d'acces Ochoue, t’Ocran 
de litre rdapparail. Vous pouvez reessayer 



■ Remarque : cette procedure n'esl pas vtilable si vous passes par /'interface clavier/ecran qui 
utilise le boulon Start pour valider les entrees du clavier 


CONNEXION 

Une tols connects, sulvez les indications Jusqu'au centre d'inlormation 
Le message Enter login name •• (Saisissez votre code d'accds) s'aftiche. U premiere tols, 
vous dovez choislr un pseudonyms et vous Inscrire en tant qu'utllisateur (User Registration). 
Si vous Stes deje inscril, saisissez votre pseudonyme (nickname) et votre mot de passe 
(password). Si vos donndes de connexion ont 6te enregistrCes sur votre carte memoire, 
appuyez sur le bouton Start pour passer cette etapc. 



INSCRIPTION 

Le conlenu de cheque page se prfisente comme suit. 

Vous no pouvez pas acceder a la page 2 si vous n’avez pas saisi les Inlormations requlses 
(signalfies par un astdrlsque) dans I'Scran d'lnscrlptlon, page 1. 

PACE 1 : 

Nickname (pseudonyms) ' 

Password (mot de passe) * 

Protect-code (code de confidentially) * 

Gender (sexe) 

Region (region) • 

Language Preference (langue) 

Date of Birth (date de nalssance - saisir au formal AAAAMMJJ) • 

Player Colour (couleur du (oueur) 

PACE 1 

Intelligence (Intelligence) 

Kindness (Indulgence) 

Looks (Apparence) 


PACE i 

Confirmez votre saisie. 

Selection nez - OK - a la Un du processus d'enreglstrement pour sauvegarder les donnfies 

Le processus ^Inscription est terming, le )eu peut commencer. 

Si un message derreur apparatt, vSriBez que vous avez correctemenl saisi toules les 
informations. 
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CENTRE D INFORMATION 


Les options suivantes sont dlsponibles dans le centre d'information : 

• Trols riavlgateurs d'inlormation (placez-vous prPs du navlgateur 
souhaite et appuyez sur le bouton © pour I'activer) 

Vert - Informations sur les attractions (manuel en ligne. etc.) 
Orange - panneau d'affichage (messages) 

Bleu - meilleurs scores 

Commandos du navlgateur : croix mullidireclionnelle = dbplacer le 
curseur, bouton © = seleclionner. bouton © = letoumer d la page 
precedents el bouton O - annuler. 

• Modification du profil - Vous permet de changer certaines 
Informations saisles lors de votre Inscription. 



l Plan du monde - Visionnez ui 
> Audio - S6lectionnez Mono 01 


SUR LA PLANETE 

En plus du centre d'information, la plandte compte quatre bailments 
abritant des attractions. Lorsque vous vous approchez d un bailment. ■ 
le nom de I'attraction s’afflche. Pour p6n6trer dans cette attraction, appuyez sur le bouton • 



L ATTRACTION DREAM DOROBO L‘ ATTRACTION SOAR 

(LA CHASSE AU TRESOR) <L ENVOLEE SAUVACE) 


* 





_ 



I ATTRACTION BALL BUBBLE L ATTRACTION SPLASH 

(BALLET DE BALLONS) (BATAILLE NAVALE) 



LA SALLE D ATTENTE 

Chaque table reprOsente un jeu. 

SOIectionnez un jeu en vous asseyant & la table correspondante. 
Appuyez sur le bouton Q pour a colder au jeu, Lorsque vous 
decidez de quitter la table el le jeu, appuyez sur le bouton O 
Una lots que le nombre de joueurs minimum requis pour le jeu 
selectionnd est atteint, appuyez sur le bouton Q pour 
commencer une partie. 



PENDANT LE JEU 

Appuyez slmultandment sur le bouton Q et le bouton Start pendant le jeu pour terminer 
session en cours. 

Remarque : passes par le menu Pause pour quitter Soar - L'emotee sauvage. 


A PROPOS DES ATTRACTIONS DISPONIBLES 


DREAM DOROBO (LA CH ASSE AU TRESOR) - 
2 JOUEURS 

Le jeu commence lorsque le premier Joueur A s'Stre assis ctwislt un niveau. 
L'objectll esl d'oblenlr le meilleur score en ramassanl les diHerents objets 
du tresor dans un dblal de 180 secondes maximum.., 

La valeur de cbaque objel vane en londion de son type. Son contenu reste 
secret jusqu'ei ce que le tresor alt die achemlnd a la base d'un joueur. 

On peut transporter 3 Irdsors a la lois. 

En plus des ob|ets, vous trouverez des bons d une valeur de 10 $ sur to 
terrain do Jeu. Vous amellorerez votro score en rapportant ces bons a la 

Lorsqu'un joueur rentre 0 la base avec des ob|els du trOsor (bons compns) 
ou qu'll est capture, c'esl au joueur sulvant de jouer. 


Une Ids que le temps imparti est 6coul6, la parlie est termlnbe et les 
scores sent donnSs. Les rOsullats s'alllchenl dgalement dans le tableau 
des resullats. 

Appuyez sur le bouton Sian pour reioumer 0 la sails d'attente des attractions 



i Void la lisle des tresors alnsi que leur valeur 







LISTS DES TRUCS 

• PORTE - Peut 3tre ouverte par les joueurs el par les gardes. Se terme automatiquemenl 
aprfis un court InstanL 

• ZONE DE TELEPORTATION - T6l6porte inslanlanement un joueur vers une autre zone 
de teleportation de la carle. En presence de Irols zones de teleportation ou plus, la 
selection de la destination se lalt de lagon alealoire. 

• PORTE DES HOMMES/PORTE DES FEMMES - Ne peut 6tre ouverte que par un 
|Oueur du sexe correspondanl (les gardiens sont des hommes), 

• PIECE HELIUM - Augments le ton de la voix des deox joueurs. 

• PIECE OBSCURItE - Empfiche momentanement le joueur de voir. 

• PIECE confusion - Empeche le stick analoglque et le deplacement A I'dcrain de 
correspondre pendant un instant. 

• PIECE ALARME - Certains trdsors sont dotes de ce ptege. Lorsqu'il est acW. une alarme 
retentit pendant une periods donnee, avertissanl les gardes. 

SOAR (LENVOLEE SAUVACE) 

Ce |eu permet de jouer de deux e hull consoles (jusqu'a quatre 
joueurs par console). Soar (L’envolde sauvage) commence lorsqu'un 
joueur seiectionne un mode de jeu et. eventuellement, un niveau 
Select ionnez le nombre de joueurs (13 4) connectes e votre 
Droamcast. Le jeu commence lorsque le nombre de joueurs souhaite 
a 6t6 seiectionne 


MODES DE JEU 

BALLOON CHARCE (CREVER LES BALLONS) - FAITES ECLATER TOUS LES 
BALLONS DES ADVERSAIRES POUR CACNER. 

Vous drsposez de 90 secondes maximum Le joueur qui sort de la carte est 3limin6 

FLY HICH (CONCOURS D ALTITUDE) - ESSAY EZ DE BATTRE LE TEMPS RECORD 
DANS CETTE COURSE ASCENSIONNELLE. 

Le temps imparli est de 60 secondes. Les joueurs ne sont pas eiiminos lorsqu'ils sortent de la 



fiRAND PRIX - CE MODE COMPTE TROIS NIVEAUX. 

Vous devez etre le premier a effectuer trois lours. Le temps Impartl est de 90 secondes. Le 
joueur sorlant de la carte est elimina... 

Lorsqu'un joueur gagne ou que le ddai Impartl est Pcoulb, les resultats du |eu s'aftichent et 
une vlddo de la course apparatl a I'Sctaii. 

Appuyez sur la bouton Stan pendant la sequence video pour retourner a la salle d'attente des 
attractions. 


BALL BUBBLE (BALLET DE BALLONS) 

RdcuptSrez les ballons on les faisant router an dehors de la zone de 
|eu multicolored Mais prenez garde atix bombes I 
Les loueurs disposent chacun d'une surface de couleur dilferenie. 

Cos surfaces represented leurs buts. en quelque sone. Tout ballon 
atteignant une sudace de couleur Squlvaul a un but pour le |oueur 
represents par cette couleur. 

En ehemln, ramassez les pierres p nucleuses qui tombent du del. 

Lorsque vous aurez trois pierres, un Svdnement se produlra, comme 
une tornade ou un tremblement de tens, qui vous permettra d'arreter vos adversaires. 
Le gagnant est ceM qui accumule le plus de points. 


COMMANDES 


1 Slick analogiquo 

(ISplaco voire Utah* de couleur dans I'alre de ]ou 1 

I Bouton © 

lance un projectile ascendant 

j| Boulon© 

lance un projectile descendant 

POINTS 

| PETITE BALLE- 

POINT CROS BALLON - J POINTS BOMBES - O POINTS 


EVENEMENTS 

Tornade : une tempers s’abat sur I'alre de |eu, avalant balles et ballons trainant sur son 
ehemln Les balles sont ensuite dSposSes Chez le joueur ayanl provoqud la tornade. 
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balles vers le joueur & I'origine ■ 


Tremblement de terre : le sol s'indine el lail router les 

iremblement de lerre. 

Dleu : un cylindre surglt brusquernenl dans le del. II attire toutes les balles avantde les 
pro|eter sur la surface de jeu. 

Bombardements : lls sont dirigds contre le joueur situs en lace de celui qul les a dSdenchSs. 
Toutes les balles de sa surface de jeu se transtorment en bombes ! 


SPLASH (BATAILLE NAVALE) 

OBIECTIF 

Coulez les bateaux de vos qualre adversalres sans qu'lls coulent les 
vfll res. 

INSTRUCTION 

Vous possedez quatre navlres places de larjon alSatoIre sur une grille de cinq sur cinq. Les 
bateaux de vos adversalres sont places sur la meme grille. Vos ennemls no connaissenl pas la 
position de vos bailments de guerre, el rbclproquement. 

II s'agit d’un jeu au tour par tour A cheque tour, vous pouvez soit attaquor avec Tun de vos 
bateaux (bouton O) soit en deplacer un (bouton 01 

ATTAQUER 

Un navlre ne peut dlriger ses attaques que vers les coordonnees de la grille qui lui sont 
dlrectement adjacenles - zone indiquee par des repCres rouges. 

Le niveau de dommages inffige a un adversaire depend de la taille du baieau attaquant - plus 
II est grand, plus les dommages sont importants. Vous serez informs des dommages inlliges, 
que vous ayez touche ou couie un navlre ennemi, 

Si vous avez rnpnque votre coup, le programme vous informera du nombre de navlres 
adverses adjacenls. 

N'oubllez pas que toute atlaque aftectera les batimenls de votre flotte sltues dans la zone 
d'attaque 
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it DEPLACER 

Un navire louche reveiant tatalemenl sa position, it ost rocommandd tie le deplacer. Plus le 
bateau ost petit, plus d peut se deptaoer loin. Les reperes blous indiqueni la surface sut 
laquelle vous pouvaz vous deplacer. La naviie le plus petit peut se deplacer de quatre 
position* tandis qua le plus grand ne peut bouger que d’uno Roule. Votro onnomi saura quo 
vous vous dtes ddplacd. It saura vaguement dans quelle direction, mala ne connaitra pas vot 
position exacte el reclproquement 

LIMITS PE TEMP* 

Vous avez Irente secondes pour vous rldplacer. le tacteur temps est done decislt Si vous 
n'avez m bouge, nl attaqud dans le temps qul vous ost Imperil, vous passoz votre tour, 

COMMUNICATION 

SI les doux joueurs disposent d'un micro, lls peuvent se parlor pendant la parlio Attention a 
que vous dries el ne revOIoz pas vOUe position ! 

CACNER 

Le gagnanl est le dernier joueur a avoir encore des bateaux. Bonne Chance I 


RING MESSENGER 


Read Message (Lire le message) 

Lorsque vous recovez un message, une icdne de personnago 
s’atfiche en haul A gauche de voire ecran. Elle porfe le m6me 
numero que votre message. Pour lire le message, appuyez sur le 
bouton 0 L'ecran de Messenger s'alllcho alors. 



Send Message (Envoyer un message) 

Appuyez sur le bouton ® pour ouvrir la fendtre du message el 
sdlecllonnez « Send message * (Envoyer un message). Choisissez 
ensuile le destinatalre du message. II exists une fonctlon de 
message par ddfaut, si vous prdfdrez. 


User list (Liste des utilisateurs) 

Show Online (Affiche les utilisateurs on llgne) ... AHiche la liste des ulilisaleurs en ligne 

Show Friends (AHiche les amis) ... Attiche la liste des amis seulement 

Show by profile (AHiche par prolil) . . Recherche par caldgorle, puls aHIche les personnes 

sdlectlonndes. 



HIT ETIQUETTE (NETIQUETTE) 

Tout le monde souhaite profiter pleinement de cette communaute en llgne, Velllez done 6 raster 
correct A tout moment avec les aulres utilisateurs. Pour dvlter le harcelomont, utilisez le boulon 
" Ignore * (Ignorer) sur I'dcran de RING Messenger SI vous ne voulez pas recevoir de 
messages d'une personne en particuller. appuyez sur le bouton Ignore (Ignorer) dans la boite 
de dialogue du message 


